3.4.7 Priklady na posunuti

Piedpoklady: 030406

Pr.1: Je dana kruznice k (S; r) a usecka XY. Sestroj tétivu AB kruZnice k shodnou a
rovnobéznou s useckou XY. Kdy je uloha feSitelna?

- Co vime o hledanych bodech?

. » bod A lezi na kruZnici k, ale nevime kde,

e bod B lezi na kruznici k, ale nevime kde,
- = klasicky piiklad na spojovani dvou informaci = hleddme pojitko mezi body A, B:
 tétiva AB md byt shodnd a rovnobéznd s tiseCkou XY = bod B je obrazem bodu A v posunuti
T (XY) => zobrazime vSechny body, které mohou byt A (kruZnici k) v posunuti 7’ (XY) ,

ziskame kruznici k', spravny bod A pozndme tak, Ze se zobrazi do bodu B (tedy na kruznici
' k) = bod B najdeme jako prisecik kruznic ka k' .

Konstrukce: _ Zapis konstrukce:
/,/ T 1. XY,k(S;r)
Y 2. ST(AB):S - §'
kP s (s
) ST 3. k'(8%r)
S 4. B;BOknk'
B_ .7 ) )
= 5. AT(BA):B - A
A X
- Rozbor:
i Uloha ma:

- ¢ 2feSeni pokud |XY| <2r,
* 1 teSeni pokud |XY| =2r,
* 0 feSeni pokud |XT| >2r.

H Pi.2:  Jsou ddny rovnob&Zné piimky a, b a bod M leZici uvnitf pasu, ktery ohranicuji.
Najdi vSechny kruZnice, které se dotykaji piimek a, b a prochazi bodem M. Najdi

feSeni, které nevyuziva kruznici se sttedem v bod¢ M.
Problém: Hledana kruZnice musi splfiovat pfili§ mnoho podminek:

- * dotyk s piimkou a,

1 » dotyk s ptimkou b,

e prichod bodem M.
- Splnéni viech podminek je obtizné = splnime jen n&které podminky ze zaddni a s pomoci
| feSeni, které splnuje nékteré podminky, najdeme feSeni spliujici vse.
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- Narysovana kruznice [ spliiuje podminky dotyku s obéma pifmkami, ale neprochaz{ bodem M
. = spravnou kruZnici ziskdme posunutim ve sméru pifimky a (nebo b).

' Problém: O jakou vzdalenost mame kruZnici posunout?

- KruZnici musime posunout o takovou vzdélenost, aby se body na kruZnici zobrazily do bodu

- M = narysujeme piimku rovnobé&Znou s pfimkou a prochézejici bodem M.

= Spravné feseni najdeme, pokud kruznici [ posuneme v posunuti T(PIM) nebo T(PZM) .
Konstrukce: Zapis konstrukce:

M, a,b,allb

c;cUa

A;A=anc,;B;B=bnc

L;|LA|=|LB

(114)

psplla;M Op

P.P{R.P}OpnI

S;T(PM):S - S, S;;T(P,M):S - S,

k (S:|LA|)sk, (S,:]L4])
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' Rozbor: Ptiklad m4 vzdy dvé¢ feSeni.

Pedagogicka poznamka: I pies posledni vétu v zadani se objevi Zaci, kteti budou pouzivat
mnoziny bodii. Ned4 se Cekat, Ze by vetsi ¢ast tiidy na feSeni piisSla samostatné.

Predchozi piiklad je prvni ukdzkou druhého ¢astého typu tloh na zobrazent:

mame najit dtvar, ktery spliuje n¢jaké podminky = nakreslime podobny (shodny) ttvar,
ktery spliuje ¢ast podminek (vybereme takovou ¢ast, aby konstrukce byla snadnd) = pomoci
zobrazeni a nakresleného utvaru najdeme tutvar, ktery splituje vSechny podminky



Pr.3: Sestroj lichobéznik ABCD, jsou-li délky obou jeho zdkladen a, ¢ a obou thlopfic¢ek
e, f.

- Nadrtek:
: D ¢ C

N

A a B

- Uloha je nepolohova.

' Problém: Zadané velikosti netvoii Zadny trojihelnik, ktery bychom mohli zacit sestrojovat
. = zkusime takovy trojihelnik ziskat dokreslenim = posuneme thlopticku f v posunuti

7(DC).

A a B E

| C

Reseni: Sestrojime trojihelnik AEC, bod D najedeme pomoci rovnob&zky se stranou CE
. bodem B.

Pr.4: Vyhledej misto na fece Sitky d, ve kterém by m¢l stat most ve sméru kolmém na tok
feky, tak aby cesta z obce A do obce B, které leZi na riznych strandch feky mimo jeji
biehy, byla nejkratsi. Piedpoklade;j, ze Sitka feky se v odpovidajicim tseku feky
nemeni.

' Most miizeme postavit v riznych mistech.

A

B

' Délka mostu se neméni => o vyhodnosti rozhoduje délka pozemnich cest. Nejkratii spojnici

- dvou mist je pifmka, ale mezi cestami se nachdzi most = cestu z bodu A do bodu B miizeme
' rozdélit na tfi Casti, celkovd délka se nezméni, kdyZ zménime jejich potadi = posuneme bod
' Bk bodu A o délku mostu = obg& &4sti cesty se nachazeji vedle sebe = body A a B’

. mlZeme spojit piimkou.



Pr. 5: Najdi jiny zplsob feSeni piikladu 1 pomoci posunuti. Pii tomto hledani vyuZij
filosofii feSeni z prikladu 2.
Je dana kruznice k (S ; r) a usecCka XY. Sestroj tétivu AB kruZnice k shodnou a

rovnobéznou s useckou XY. Kdy je uloha feSitelna?

+ Filosofie ptikladu 2: KdyzZ je t€Zké splnit v§echny podminky najednou, splnim jen nékteré a

- vysledek posunu na poZzadované misto => nemusim nakreslit feSenf pfesn& tam, kde ma byt,

. staci, Ze ho nakreslim na jiné misto, odkud ho pfesunu.

- Kreslit useCky s jednim bodem na kruznici v§ak nepomah4, stejné nevim, jak bod posunout.

- Jiny ndpad: KdyZ nejde nakreslit dsecku do kruZnice, nakreslime kruznici okolo tsecky a pak
| posuneme usecky v opacném posunuti, nez se posunula kruznice.

Konstrukce: Zapis konstrukce:

XY, k(S;r)

l(X;r)

OXY

S,8%8S0S8" =lnoy,
AB;T(S'S): XY - AB
A'BT(S"S): XY - A'B'

AN A

. Rozbor:
! Uloha ma:

-+ 2feSeni pokud |XY| <2r,
* 1 feSeni pokud |XY| =2r,
-« 0 feSeni pokud |XT| >2r.

Druhym ¢astym typem tloh FeSenych pomoci zobrazeni jsou ilohy, ve kterych splnime
pouze ¢ast podminek ze zadanim a vhodnym shodnym zobrazenim pak tkol dokon¢ime.

Pr. 6: Petakova:
strana 79/cviCeni 36
strana 79/cviCeni 41
strana 79/cviceni 47



Shrnuti: Pfi feSeni nekterych piikladi miZeme nejdiive splnit pouze ¢ast zadanych
podminek a poté vhodnym posunutim presunout tento obrazek na spravné misto.



